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1. Descripcion de Flex

1.1.Introduccioén

1.1.1 ¢, Qué es Flex?

Flex es la solucién de desarrollo de aplicaciones que Adobe pone a la mano, se destaca por
ser muy completa y potente para crear y desarrollar aplicaciones de Internet sofisticadas (RIA,
del inglés Rich Internet Applications) en la empresa y en la web. Permite a las empresas crear
aplicaciones personalizadas y ricas en elementos multimedia que mejoran notablemente la
experiencia del usuario y que estan revolucionando la manera en que las personas interactian
con la web [Adobe].

1.1.2 RIA’s

RIA, acrénimo de Rich Internet Applications (Aplicaciones de Internet Ricas o sofisticadas). Es
un nuevo tipo de aplicacion con mas ventajas que las tradicionales aplicaciones Web. Surge
como una combinacion de las ventajas que ofrecen las aplicaciones Web y las aplicaciones
tradicionales.

Las capacidades multimedia son totales gracias a que estos entornos tienen reproductores
internos y no hace falta algun reproductor en la maquina cliente.

Hay muchas herramientas para la creacion de entornos RIA. Entre estas podemos mencionar
las plataformas Flash y Flex de Macromedia, AJAX, Open Lazlo (herramienta Open Source),
Silverlight de Microsoft y JavaFx Script de Sun Microsystems. [Wikipedia]

1.1.3 Ventajas y desventajas:

Normalmente en las aplicaciones Web tradicionales, hay una recarga continua de paginas cada
vez que el usuario pulsa sobre un enlace. De esta forma se produce un trafico muy alto entre el
cliente y el servidor, llegado muchas veces, a recargar la misma pagina con un minimo cambio.

Otra de las desventajas de las tradicionales aplicaciones Web es la poca capacidad multimedia
gue posee. Para ver un video tenemas que usar un programa externo.

En los entornos RIA, en cambio, no se producen recargas de pagina, ya que desde el principio
se carga toda la aplicacion y sdlo se produce comunicacion con el servidor cuando se
necesitan datos externos como datos de una Base de Datos o de otros archivos externos, sin
embargo, en la mayoria de los entornos RIA se necesita instalar un pluggin o software adicional
en la maquina cliente. [Wikipedia]
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2. Instalacién de Flex

2.1.Inicio

Antes de instalar Flex es recomendable asegurarse de que tengamos instalado Eclipse 3.2.y
Tomcat 5.5 0 superior que sera el servidor que usaremos para probar nuestras aplicaciones
gue desarrollemos.

2.2.Desarrollo

Primero instalamos el “Data Service 2 Express’, para ello ejecutamos el archivo
“lcds251-win.exe” y aceptamos todas las preferencias por defecto. En las Opciones de
Instalacion seleccionamos “LiveCycleData Services J2EE Web application” como se muestra
en la figura y presionamos next e install:

2.2.1.Figural

W LiveCycle Data Services with integrated JRun

@ LiveCycle Data Services J2EE web application

Descripcion: Seleccion de Opciones de Instalacion

Una vez realizado esto Ingresamos ala carpeta de instalacion y cambiamos la extension .war
al archivo “flex.war” por .rar. Creamos una carpeta con el nombre de flex y dentro de ella se
descomprime el archivo veremos que se han creado la carpeta WEB_INF y META-INF
borramos index.html, una vez realizado esto copiaremos esta carpeta dentro de la carpeta
webapps del Tomcat.

Finalmente instalaremos el plugin para Eclipse, ejecutamos el archivo
“FLXB_2.0_Win_WWE.exe", indicamos la ruta donde se almacenaran los archivos temporales
de instalacién, después comenzara el asistente de instalacion.

=® Seleccionamos “Flex Builder Plug-in and Flex SDK” y presionamos el boton “Next”

"® Aceptamos la Introduccion

=® Aceptamos los términos de la licencia

=® Seleccionamos una ruta para instalar el plugin y el JRE especial

"® Seleccionamos la ruta donde se encuentra instalado eclipse

"® Indicamos que deseamos instalar Flash Placer 9 para el navegador de nuestro equipo
=® Revisamos las especificaciones de instalacion
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=® Al finalizar se mostrara el mensaje que indica la instalacién satisfactoria.

@ Todo el Software necesario se encuentra en el contenedor del &rea de capacitacion.

Abra Eclipse 3.2 podra observar que se encuentra una pestafia con los componentes para

desarrollar las interfaces graficas.
2.2.2 Figura 2

Components

- = Cuskom
= 0| 2 e

Componerts X

Descripcion: Componentes de disefio

[ Custom [ Button
I_';-j [E= ontrols : E CheckBox
= Layout B ColorPicker
= = Navigators ComboBo:
: g Accordion E! Diatatarid
H ButtonBar - DateChooser
T8 LinkBar B pateField
B MenuBar io—i— Halider
== TabEar i - Horizontallist
: E%j TabMavigataor : El Image
ToggleButtanBar A Label
i @] WiewStack, -] |inkButton
= = Charts st
. freachart - [®E MumericStepper
- E] Barchart (2 PopUpButton
7] Bubblechart [ poplpMenuButton
P CandlestickChart B ProgressBar
: m ColumniChart : @ RadioButtan
| HLOCChart 8] RadioButtonGroup
e R T RichTextEditor
.. Unechart (2] swrLoader
: PieChart - Text
: PlokChart i . TextArea
Tabll Textnmt
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3. Creando una Aplicacién Estatica

3.1 Crear un Proyecto en Eclipse y desarrollar la primera aplicacion en flex.

Para poder crear un proyecto Flex ya debera tener descomprimido el archivo flex.rar en una
carpeta de nombre flex dentro de la carpeta weapps del Tomcat 5.5, una vez verificado

proceda a abrir Eclipse Yy elija la siguiente ruta de workspace para
desarrollar:”C:\jakarta-tomcat-5.5.9\webapps\flex”

3.1.1 Figural

Select a workspace

Eclipse SDK, stores wour projects in a Folder called a waorkspace,
_hoose a workspace fold

T O LNI= S2esl0l,

Workspace: |C:'l,jakarta-tnmcat-S.5.9'l,webapps'l,ﬂex| |E||| Browse, .,

115 this &= the defanlk and dn nnt ask again

0] 4 | | Zancel

Descripcion: Seleccionar workspace

Descripcion: Primero Crearemos un proyecto dando clic en “File/New/Project...”

3.1.2 Figura 2
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- Java - MXML Editor - Eclig

=W Edit Source Source  Refactor  Mavigate Search  Project Rum W

AlE+Shift+ * ) gl Project...

Cpen File. .. .
| 5 Package
Close Chrl+ (& Class
Close All Chrl+3Shifk-+ity @ Interface
{5 Enum

(@ Annotation
& Source Falder

("% Folder
| [ File

= Untitled Text File

Descripcion: Crear Nuevo Project

Aparecera la siguiente ventana.

3.1.3 Figura 3

New Project

Select a wizard <

Create a new project resource

\Wizards:

| twpe Filber bext

-@ Java Praoject
£ Java Project From Existing Ant Buildfile
oL Plug-in Project
B = General
i oject

Descripcion: Seleccion de un project

Seleccionamos “Project” presionamos “Next “y le asignamos un nombre y Presionamos
Finish Como se muestra en la siguiente figura 4.

3.1.4 Figura 4

FOR-DES-401.-Flex Builder Actualizacion mas reciente: 06-06-2008 Pagina 8/38
V1.0.doc



Metodologia: D.T.A.A.

P“Hm R V1.0.doc401 :
Flex Builder Garcia

Formato FOR-DES-401.-Flex Builder
Coordinador: Marco

)

MNew Project

o - .
Project —_

Create a new project resource,

Project name: | HalaMundal

W Use default location
|| Erowse, ..

@ < Back | Mgt = Q Finish m Cancel
o

Descripcion: Asignacion de Nombre al project

“Flex

A hora damos clic derecho sobre el proyecto recién creado y seleccionamos nuevo
Project” de la carpeta “Flex’ y presionamos el boton “Next”, entonces aparecera la siguiente

parte del asistente que se muestra en la figura 5.
3.1.5 Figura5

Mew Flex Project

Create a Flex project
Specify how wou want vour application to access data.

Haw will wour Flex application access daka?
® EBasic (2.9, ¥ML or web service from PHP{JSP&3P. MET)

i ColdFusion Flash Remating Service

i Flezx Data Services
®! Compile application locally in Flex Builder
Compile aoolication on the server when the paoe is viewed

Descripcion: Seleccionar el acceso a datos
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Seleccionamos la opcion “Basic” y presionamos el boton “Next”, entonces aparecera la
siguiente pantalla.

Mew Flex Project

Create a Flex project [
Specify the location of the Files in the new project, I
Project name: | Helloworld|
Project Contents
v Use default location
| |Brnwse...

Descripcion: Escribir el nombre del project

Aqui escribimos el nombre del proyecto y presionamos el botén “Finish”.

En este momento se debe crear el proyecto junto con una estructura de carpetas y una
aplicacion MXML que podemos visualizar en la ventana “Navegator” de Eclipse como se
muestra en la figura 6. Para obtener el mejor provecho del IDE debemos asegurarnos que
tenemos activada la perspectiva “Flex Development”.

3.1.6 Figura 6
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—— = ==
S | mememumemend ©
'B-@@ Helloworld : }
= .settings | €23 Flex Develop. ..
e |

&
g

[

= bin =
(= hml-termplate

= .actionScripkProperties

\Z| FlexProperties

I;l Jproject

Helloharld, mxml
1=F HolaMundo

Descripcion: Activacion de la perspectiva

»

8

En la ventana de edicion aparecen dos botones “Source” y “Design”, el primero sirve para
poner el editor en modo de cédigo y el segundo para ponerlo en modo disefio, la diferencia es
gue en modo “Source” tenemos que escribir directamente el c6digo mientras que en modo
“Design” se genera automaticamente cuando arrastramos y soltamos componentes a nuestro

editor.

3.2 Modo de Disefio

El editor se presenta de la siguiente manera:
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3.2.1 Figura 7
B oo, =
| scurce [ oesion | 3 [ | sote: [coome ter =] Demion area: [Ft & vindore |

Descripcion: Modo Design

Ahora, para insertar texto tomamos el componente “Label” de la carpeta “Controls” en la
ventana “Components” (Fig. 3.1) y lo arrastramos a nuestro editor. En el momento en que
soltamos el componente, aparecen sus propiedades en la ventana “Flex Properties”. En el
campo “Text” Escribimos el texto deseado y presionamos Enter.

3.2.2 Figura 8

States

| A mLabel

¥ Cammon

ID: I

Text: | Hola Mundo! 111
Enabled: I_:l

v Style

Styié: <

b B R SEE
| L | 51
I £ [ |

Descripciéh: Asignacion de nombre ala etiqueta

3.3 Modo de Cédigo

Cambiar al modo de cddigo nuestro editor se ve de la siguiente manera:

FOR-DES-401.-Flex Builder Actualizacion mas reciente: 06-06-2008 Pagina 12/38
V1.0.doc




Formato FOR-DES-401.-Flex Builder

Metodologia: D.T.A.A.

P“HT'] R V1.0.doc401 Coordinador: Marco

. Garcia
Flex Builder

3.3.1 Figura9

world izl X

Source ‘ [1E] Design
1 «?xml wersion="1.0" encoding="uti-3"2?> ﬂ
zo<mpx:dpplication xmlns:mx="http://wwyw.adobe.con/ 2006/ /mxml™ layout="absolute™>

EAS <mx:iLabel x="242" y="163" text="Hola Mundo!!'!!'!!'" fontSize="19"

fontFamily="Times New Roman" color="#800000" fontWeight="hold"/ >

-l motn b

<fmx:hpplications

Descripcion: Modo Source

Para agregar un boton que despliegue un aviso tecleamos <mx:Button label="Alert"
click="mx.controls.Alert.show('Hola Mundo','Hola...")" x="278" y="212"/>

4. Iniciar Servidor

Antes de probar nuestra primer aplicacion debemos arrancar el servidor Tomcat, para ello nos
posicionamos en el directorio bin de Tomcat y ejecutamos el comando “C:\jakarta-tomcat-
5.5.9\bin>startup”.

4.1 Desarrollo
4.1.1 Probar Aplicacion

Ingresamos http://localhost:8080/manager/html ya damos clic sobre la Trayectoria “/flex’ como
se muestra en la siguiente pantalla

4.1.1 Figura 10

Aplicaciones

Trayectoria Nombre a Mostrar Ejecutandose
) YWelcome to Tomcat true
fadmin Tomcat Administration Application true
fbalancer Tomcat Simple Load Balancer Example App true
@ LiveCyecle Data Services true
Mex_Sunday LiveCycle Data Services true

Descripcion: Probar Aplicaciéon

Ahora solo Ingresamos a la carpeta donde se encuentra nuestro proyecto flex y damos clic en
el archivo “HelloWorld.mxml” como se muestra en la siguiente figura:
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4.1.2 Figura 11

Listado de Directorio Para /HelloWorld/

Nombre de Archivo

actiondcriptProperties

flexProperties

.project

.settings/

HelloWorld.mxinl

bin/

html-template/

Descripcion: Archivo a Ejecutar
A hora solo nos resta esperar a que se ejecute y debera obtener una pantalla como la siguiente

4.1.3 Figura 12

Direccican http: fflocalhost: 5051 /flex/HelloWWorldHello\World, meml

Googlt I—glv Lvl Go Jlb.@ ﬁ ~ | % Bookmarksw Eﬂblocked | '.:?Che

Descripcion: Ejecucion del proyecto
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Y cuando pulsamos el botdn “Alert” debe aparecer nuestro aviso asi

4.1.4 Figura 13

5%.7 ﬁ CiiDocuments and ﬁet;\ngs}curgolworkspace\Heﬁ'[:i?_lL)ﬂ_(lee Search
|| Avchivo Ediiin Ver Favorkos Herramisntas  Ayuda
% & gCJ\DUEUI‘r_\EHtS and SettingsicursoiworkspaceiHelioto... [ i J.\ P B - % -

[ - )

Descripcion: Evento al Presionar el boton

La descripcion de estas pantallas hacen referencia al documento FOR-DES-501.-
Pantallas, donde se especifica los requerimientos de la misma.

5. Ejercicio 1 (DIA 2)
5.1 Desarrollo
5.1.1 Sentencias de Control

Este ejercicio hace Uso de sentencias de Control implementando un Combo que a su vez
utiliza eventos para llenar una lista por medio de un ArrayCollection.

Antes que nada creamos un nuevo project llamado “Ejerciciol”, seguido de un proyecto Flex
con nombre “FlexEjerciciol” como se muestra en la siguiente ventana.

5.1.2 Figura 14

TS Mavigator &2 =it
o R BS Y
#-1= Ejerciciol
E@ FlexEjerciciol
(= .settings
RS

#-[= html-template

2 .ackionScriptProperties
o flexProperties

..... [¥] .project

ﬁ FlexEjerciciol .mxml

Descripcion: Vista de Proyecto creado
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Abra “FlexEjerciciol.mxml” se vera como se muestra en la siguiente figural5.

5.1.3 Figura 15

</mxidpplications

<?xml wersion="1.0" encoding="ucf-5r"2>
|9<mx:ﬂpplication ®lns imx="http://uyw. adohe . cow/ 2006/ mxml ™ layout="zhsolute:

Descripcion: Vista del mxml recién creado

El cuerpo de nuestro Programa ira dentro de estas Etiquetas de aplicacion de flex ya que sera

la aplicacion principal.

<mx:Application xmIns:mx=http://www.adobe.com/2006/mxml layout="absolute”>

Cuerpo

</mx:Application>

Las acciones de actionscript en las aplicaciones Flex se escriben en una etiqueta
(<mx:Script>) dentro de la etiqueta de la pelicula (<mx:Application>) justo antes de las
etiquetas de los componentes. Y a su vez a de ir incluida dentro de un nodo CDATA Ingrese
las siguientes lineas en el archivo “FlexEjerciciol.mxml”.

FlexEjerciciol.mxml

Descripcion: Etiquetas indispensables

FOR-DES-401.-Flex Builder
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ETodas las funciones y operaciones deberan ir dentro de CDATA.

En el ActionScript empezamos entonces con importar la clase que nos permite trabajar con
ArrayCollections, y luego, definir el objeto usando [Bindable] que ser4 el encargado de enlazar
los objetos como se muestra en las siguientes lineas remarcadas y que deberé ingresar en el
archivo “FlexEjerciciol.mxml” y debera lucir como se muestra en el siguiente cuadro de texto.

FlexEjerciciol.mxml

Descripcion: Etiqueta encargada de enlazar

A hora crearemos la funcion create() que sera la encargada de llenar el Combo. Ingrese las

siguientes lineas en “FlexEjerciciol.mxml” dentro del nodo CDATA justo debajo de
“originalArrayCollection”.
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5.2 ComboBox
5.2.2 Desarrollo
Dentro del componente <mx:ComboBox> ingrese la siguiente linea

creationComplete="create()" , de esta forma el combo se inicializara para poder traer los
datos que fueron almacenados en el ArrayCollection Cines, debera lucir de esta forma.

FlexEjerciciol.mxml

Descripcion: Inicializacion del combo

Despues de la funcion “create()” ingrese la funcion “getCineName(event: ListEvent)” que sera
la encargada de recibir los eventos del combo las lineas de codigo se muestra a continuacion:

FlexEjerciciol.mxml

Descripcion: Creacién de la funcién getCineName()

A hora debera ingresar la siguiente linea en el ComboBox change="getCineName(event)"
guedando esa linea de codigo como se muestra acontinuacion:

FlexEjerciciol.mxml

FOR-
V1.0.
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Descripcion: Cédigo Final del Combo

@ Esta linea change="getCineName(event)" enviara un evento, el cual sera cachado por la
sentencia de control switch que se encuentra dentro de la funcion getCineName( event:
ListEvent). Para tomar una decision y poder llenar la lista de las Peliculas dependiendo del
Cinema que se Seleccione.
5.3. DataGrid

5.3.2 Desarrollo

=® A Hora Agregaremos un “DataGrid” para desplegar los registros en una tabla.

=® Dependiendo de la seleccion que hagamos en el ComboBox y que cambiara esta
informacion cada vez que nosotros realicemos una nueva seleccion.

=® E| DataGrid debera ir dentro de un Panel.

«® E| DataGrid contendra un dataProvider mediante el cual obtendremos los datos
almacenados en el Array

“® |ngrese la siguiente linea debajo del Combo.

FlexEjerciciol.mxml

Descripcion: Creacion del DataGrid

A hora debera ingresar los siguientes if que dependiendo de la seleccién en el combo switch
enviara el id de ese cine que se ha seleccionado estas lineas son:
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Descripcion: Llena el Array

5.4 Ejecucion de la aplicacion
5.4.1 Desarrollo

Arranque el Servidor e Ingrese a Tomcat Manager, a continuacion ingrese ala Trayectoria
donde se encuentra su proyecto y ejecute el archivo con nombre “FlexEjerciciol._mxml”
como se muestra en la figura

5.4.1 Figura 16

Nombre de Archivo

-actiondcriptProperties

-flexProperties
_project

-Settingsy

html-template/

Descripcion: Archivo a Ejecutar
En ejecucion se deberd Observar algo como en lo que se muestra en la figura 17.

5.4.2 Figura 17
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Descripcion: Ejecucion del proyecto
Si realizamos una seleccién en el Combo debera suceder lo que se muestra en la figura 18.

5.4.3 Figura 18

Lurniere

Funcion Pelicula
Cinernea:x

10:00-12:00 Crfanato

Teresa
13:00-17:00 Sultanes
10:00-12:00 Transzformes

9:00-16:00 Soy Leyvenda

Descripcion: Seleccion de un Cinemex

~ . » Ladescripcion de estas pantallas hacen referencia al documento FOR-DES-501.-
+ + Pantallas, donde se especifica los requerimientos de la misma.

@ El codigo completo se puede encontrar dentro la carpeta de inicio de este tutorial en el
archivo “FlexEjerciciol.rar”.

6. Graficos estadisticos en Flex con LineChart y TabNavigator (DIA 3)
6.1. Desarrollo

En esta parte vernos lo facil que es el crear graficas en flex juntaremos la accién de estos
componentes en una aplicacion de ingenieria que tiene como propdsito medir la resistividad de
suelos o resistividad eléctrica de suelos. Aun no utilizamos conexion a base de datos seguimos
haciendo una aplicacién estéatica por lo que no tendra ningln problema en que se ejecute.

Primero deberemos crear un nuevo Project con nombre “GraficaEjercicio2”seguido de un
proyecto Flex al que llamaremos “FlexGraficaEjercicio2”, esto nos creara un mxml
automaticamente en el que comenzaremos a ingresar codigo.

Deberemos crear tres TextInput los cuales tendran la siguiente nomenclatura: para los de norte
a sur los llamamos rns_1, rns_2, rns_2. lo analogo para los de este a oeste: rwe_1, rwe_2,
rwe_3. El codigo para estos Textinput Se muestra a continuacion.
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GraficaEjercicio2.mxml

<mx:Textlnput x="224.25" y="19" width="58" id="rns_1" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="224.25" y="49" width="58" id="rns_2" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="224.25" y="79" width="58" id="rns_3" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="320.25" y="19" width="58" id="rwe_1" textAlign="center"/>
<mx:TextInput x="320.25" y="49" width="58" id="rwe_2" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="320.25" y="79" width="58" id="rwe_3" textAlign="center"/>
</mx:Panel>

<mx:Panel x="10" y="10" width="496" height="296" layout="absolute" id="mypanel0" title="Ingreso de Datos">

Descripcion: Textlnput

Vamos a construir de una vez el navegador con pestafias TabNavigator, un sistema muy
sencillo y eficiente para organizar informacion en espacios pequefios. La aplicacion tiene tres

areas para mostrar al usuario que son las siguientes:
"® Pestafia ‘Valores de Resistencia’.
"® Pestafa ‘Grilla de Calculos'.

"® Pestafia ‘Perfiles de Resistividad'.

Usaremos el componente ‘Canvas’ que se encuentra en Layout, este componente contendra
todo lo visible en cualquiera de las 3 areas a mostrar al usuario Por lo que requerimos tres

Canvas, de esta forma:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:Canvas label="Valores de Resistencia" width="100%" height="100%">
<l-- Aqui va el contenido de la interface 1 -->
</mx:Canvas>

<mx:Canvas label="Grilla de Calculos" width="100%" height="100%">
<l-- Aqui va el contenido de la interface 2 -->
</mx:Canvas>

<mx:Canvas label="Perfiles de Resistividad" width="100%" height="100%">
<l-- Aqui va el contenido de la interface 3 -->
</mx:Canvas>

</mx:TabNavigator>

<mx:TabNavigator width="518" height="349" id="bigcontainer" selectedindex="0" horizontalCenter="8" top="24">

Descripcion: Canvas para Formar las Pestafias
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En cada uno de estos estados vamos a incluir los componentes que necesitamos. Se supone
gue al hacer clic en la pestafia correspondiente se mostraran los componentes contenidos en el
Canvas actual del TabNavigator. el componente se encarga de todo.

Entonces, se detallara rapidamente los componentes que hay en los 3 Canvas del
TabNavigator:

Canvas ‘Valores de Resistencia’:

=® Un contenedor Panel (solo para fines estéticos)
»® 6 Textlnput

»® 5 Label para indicar cierta informacion
El cédigo para Valores de Resistencia se muestra a continuacion:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:Canvas label="Valores de Resistencia" width="100%" height="100%">
<mx:Panel x="10" y="10" width="496" height="296" layout="absolute" id="mypanel0" title="Ingreso de Datos">
<mx:Textlnput x="224.25" y="19" width="58" id="rns_1" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="224.25" y="49" width="58" id="rns_2" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="224.25" y="79" width="58" id="rns_3" textAlign="center"/>
<mx:TextInput x="320.25" y="19" width="58" id="rwe_1" textAlign="center"/>
<mx:TextInput x="320.25" y="49" width="58" id="rwe_2" textAlign="center"/>
<mx:Textlnput x="320.25" y="79" width="58" id="rwe_3" textAlign="center"/>
<mx:Label x="155.75" y="20" text="1" textAlign="center"/>

<mx:Label x="155.75" y="50" text="2" textAlign="center"/>

<mx:Label x="155.75" y="80" text="3" textAlign="center"/>

<mx:Label x="207.25" y="1" text="Resistencia N-S" fontW eight="bold"/>
<mx:Label x="305.25" y="1" text="Resistencia W-E" fontW eight="bold"/>
</mx:Panel>

</mx:Canvas>

Descripcion: Cdodigo de la Canva Valores de Resitencia

Esta Canva se debera visualizar de la siguiente forma:

6.1.1 Figura 19

¥alores de Resistencia Grilla de calculos Perfiles de Resistividad

Ingreso de Datos

Resistencia N-5 Resistencia W-E
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Descripcion: Visualizacion de la primera Canva
Canvas ‘Grilla de Célculos’:

“® Un Panel
=® Un Datagrid con 7 columnas

El cédigo que debera ir dentro de esta Canva es el siguiente:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:Canvas label="Grilla de Calculos" width="100%" height="100%">
<mx:DataGrid x="6" y="10" width="464" height="224" id="myGrid" dataProvider="{mydata}">

<mx:columns>

<mx:DataGridColumn headerText="Prof.(m)" dataField="profundidad" headerStyleName="center" textAlign="center"/>
<mx:DataGridColumn headerText="Sep.(m)" dataField="separacion" textAlign="center"/>

<mx:DataGridColumn headerText="R-NS" dataField="resistencia_ns" headerStyleName="center" textAlign="center"/>
<mx:DataGridColumn headerText="R-EQ" dataField="resistencia_we" textAlign="center"/>

<mx:DataGridColumn headerText="p-NS" dataField="resistividad_ns" textAlign="center"/>

<mx:DataGridColumn headerText="p-EQ" dataField="resistividad_we" textAlign="center"/>

<mx:DataGridColumn headerText="Prom." dataField="promedio" textAlign="center"/>

</mx:columns>

</mx:DataGrid>
</mx:Canvas>

Descripcion: Codigo de la Canva Grilla de Calculos

@ Preste atencion a los ‘dataField’. Cada uno de estos campos va a estar enlazado a cada
uno de los componentes de la variable ‘mydata’, es decir, en la estructura de mydata, vamos a
encontrar a ‘profundidad’, ‘separacion’, ‘resistencia. El resto de parametros son solo ajustes de
visualizacion.

Se debera Visualizar lo siguiente:

6.1.2 Figura20
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Prof.(m) Sep.(m)

R-NE

R-ED

p-MHE

Prom.

.73 L
1.5 2
2,23 z

u]

u]

u]

Descripcion: Visualizacion de la Segunda Canva

Canvas ‘Perfiles de Resistividad’

=® Un Panel

»® Un componente LineChart para graficacion
=® Un componente Legend para acompariar al LineChart

El cédigo que debera contener es el siguiente:

GraficaEjercicio2.mxml

Descripcion: Codigo de la Canva Perfiles de Resistividad

FOR-DES-401.-Flex Builder Actualizacién mas reciente: 06-06-2008

V1.0.doc

Pagina 25/38




Metodologia: D.T.A.A.

Formato FOR-DES-401.-Flex Builder
P“HT'] R V1.0.doc401 Coordinador: Marco

. Garcia
Flex Builder

«__~ Ladescripcion de estas pantallas hacen referencia al documento FOR-DES-501.-
@ Pantallas, donde se especifica los requerimientos de la misma.

Este codigo dara lugar a esta visualizacion en el momento de ejecutarlo:
6.1.3 Figura 21
VYalores de Resistencia Grilla de Calculos Perfiles de Resistividad

Grafico de Perfiles de Resistividad

a0
&0
40

20

0.735 1.5 2,25

Resistividad Pr a5 Resistividad N-5 . Resistividad W-E

Descripcion: Visualizacion de la Tercera Canva

Los valores seran calculados en el momento en que se presionan las pestafias del
TabNavigator a través del evento change del mismo; este evento change aparece en la linea
donde estan las propiedades del TabNav la cual es la siguiente:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:TabNavigator width="518" height="349" id="bigcontainer" selectedindex="0" horizontalCenter="8" top="24"
change="calculate()">

Descripcion: Llama a Calculate()
La funcidn ‘calculate()’ y el cddigo para esta funcion es el siguiente:

GraficaEjercicio2.mxml

private function calculate():void {
mydata.removeAll();

setNewltem(0.75, 1, rns_1.text, rwe_1.text);
setNewltem(1.5, 2, rns_2.text, rwe_2.text);
setNewltem(2.25, 3, rns_3.text, rwe_3.text);

b4

Descripcion: Funcion Calculate()
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En el ActionScript empezamos entonces con importar la clase que nos permite trabajar con
ArrayCollections, y luego, definir el objeto usando [Bindable]. Junto con esto, hay una funcion
gue llamada init() que debera correr apenas la aplicacion sea cargada (mydata se debera
inicializar una vez). Para esto introducimos el evento creationComplete="init()" en el

<mx:Application > quedando de la siguiente forma:

GraficaEjercicio2.mxml

creationComplete="init()">

<mx:Application xmins:mx="http://mww.adobe.com/2006/mxml" layout="absolute"

Descripcion: Inicializa mydata
El cédigo para la funcion init() es el siguiente:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:Script>
<I[CDATA][
import mx.collections.ArrayCollection;

[Bindable]
private var mydata:ArrayCollection;
private function init():void {

mydata = new ArrayCollection();

}
11>

</mx:Script>

Descripcion: Funcion init()

6.2 Las funciones

Tenemos en total 4 pequefias funciones que nos permiten hacer lo que necesitamos, y son:

=® init()

=® calculate()
"®  setNewltem()
=®  myround()

Vamos una por una:

® init()

Nos permite inicializar el proveedor de datos del sistema (mydata) en el momento de la carga

de la aplicacion.

“® calculate()

No es precisamente la funcion que ejecuta los célculos, pero se encarga de llamar 8 veces a la
funcién que si lo hace (setNewltem()) y también, antes de eso, limpia el proveedor de datos con

removeAll().
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"® setNewltem()

Esta si es la que ejecuta los calculos. A partir de las resistencias enviadas desde calculate(), se
determinan las resistividades a través de una féormula sencilla
(2*PI*SeparacionElectrodos*Resistencia). Como sélo queremos dos decimales luego de la
coma, se hizo una funcién llamada round() que se encarga de eso.

=® round()
Redondea el nimero que se le envia a dos decimales.

El cddigo de estas funciones se muestra completo a continuacion:

GraficaEjercicio2.mxml

Descripcion: Funciones
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Y parafinalizar, el plato fuerte, el LineChart.

Hay varios componentes Chart en el IDE de Flex, Aqui se usara el LineChart porque es el que
mas se ajustaba al objetivo. Hay algunas cosas en la configuracion que son importantes
mencionar:

=® LineChart requiere de un proveedor de datos. En este caso lo vinculamos a mydata
quien suministra los datos en toda la aplicacién. Se puede observar en la linea del
LineChart:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:LineChart x="6" y="2" id="mychart" height="220" width="464" dataProvider="{mydata}"
showDataTips="true">
Descripcion: Vinculacion a mydata por medio de dataProvider

“® Al ajustar showDataTips en ‘true’ como se puede ver arriba, podemos obtener
los los puntos de muestreo ingresados.

*® Es bueno detallarle al LineChart quien va a a proveer los datos del eje
horizontal. Esto se hace con mx:horizontal Axis como se muestra en la siguiente
linea:

GraficaEjercicio2.mxml

<mx:horizontalAxis>
<mx:CategoryAxis categoryField="profundidad"/>
</mx:-horizontal Axis>
Descripcion: Proveedor de los datos del eje horizontal

=® El campo ‘profundidad’ (de la estructura mydata) es el que queremos que proporcione
los datos del eje horizontal. Si puede probar con xField en los LineSeries (explicados
abajo) tal vez se obtendra un resultado que igual, funciona.

=® Como son 3 gréaficas las que vamos a incluir en el LineChart, necesitamos incluir tres
elementos <mx:LineSeries />.

»® Cada uno de ellos debe ir enlazado a los campos que corresponden a las resistividades
calculadas (y al promedio por supuesto) a través de los campos de mydata: promedio,
resistividad_ns y resistividad_we. Recordemos que en la funcidn setNewltem() se
construyd asi la estructura, debemos usar exactamente los mismos nombres
proporcionados a mydata.

=® Debajo del LineChart esta un componente llamado Legend. Observa aqui que el
proveedor de datos de este componente es precisamente el LineChart (que en este
caso se llama ‘mychart’).
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EEI cadigo completo se puede encontrar dentro la carpeta de inicio de este tutorial en el
archivo “GraficaEjercicio2.rar”.

El cddigo correspondiente a Perfiles de Resistividad que es el encargado de graficar y donde
se encuentra el componente LineChart Se muestra a continuacion.

GraficaEjercicio2.mxml

Descripcion: Proveedor de los datos del eje horizontal

6.2.1 Ejecucidn de “GraficaEjercicio2”

El proyecto en ejecucion debera Visualizarse de la siguiente forma en sus tres Componentes

del TabNavigator:

6.2.2 Figura 22

valoras de Resistencia

Ingreso de Datos

Grilla de Calculos

Prof.(m) R-N$ R-EQ

p-N$ p-EO Prom,

0.75 1 25 as

1.5 2 EQ 54

2,25 El 1z s2

157.08 282,74 219,91

452,39 e7a.58 se5.49

226,19 s80,18 603,18
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valores de Resistencia Grilla de Calculos Perfiles de Resistividad

Grafico de Perfiles de Resistividad

1000
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&00
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600 —
s00 _—
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0.75 1.5 2,25

B Resistividad Promedio Resistividad N-5 ] Resistividad w-E

| J
Descripcion: Ejecucion del proyecto terminado

« .« Ladescripcion de estas pantallas hacen referencia al documento FOR-DES-501.-
Pantallas, donde se especifica los requerimientos de la misma.

7. Creando una aplicacion dinamica (DIA 4)

7.1 Desarrollo
Existen tres maneras de obtener informacion dindmica a través de llamadas a procedimientos
remotos (RCP), mediante Objetos Remotos, Web Services o http Services. En esta ocasion
probaremos con objetos remotos de java.
Antes que nada creamos una carpeta en el Tomcat en la carpeta webapps con nombre
FlexRemote y dentro descomprimimos el archivo flex.rar que se menciona al principio del
tutorial para poder trabaja con Tomcat y donde Trabajaremos.

Después Abrimos Eclipse 3.2 y elegimos el workspace donde creamos nuestra carpeta
FelxRemote. Una vez hecho esto Crearemos un nuevo project llamado “RemoteObj”.

A hora crearemos un proyecto Java con el nombre JavaRemote el cual debera ser linkeado
para que las clases se (generen automaticamente en la siguiente ruta
C:\jakarta-tomcat-5.5.9\webapps\FlexRemote\WEB-INF\classes

Para esto siga los siguientes Pasos:

Cree el proyecto Java y asignele el nombre JavaRemote como se muestra en la figura 23:

7.1.1 Figura 23
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P New Java Project f5__<|

Create a Java project

Create o Java project in the workspace o in an extemal location.

Praject name: | JavaRemote| |

Contents

@ Create new project in warkspace

() Create project from existing source

JRE

(%) Use default IRE (Currently rel.6,0_03) Configure JREs. ..
O Use a project specific JRE:

Project layaut

(3 Use project folder as root For sources and dlass files
() Create separate source and output folders

Configure defaul. .,

Using & 1.6 JRE with compiler compliance level 1.4 is not recommended. Configure compliance. ..

® [ cpack [ wex> J[ Emish | caneel |

Descripcion: Creacién del proyectoJava

Haga clic en Next y en la Siguiente visualizacién se vera como en la siguiente figura.

7.1.2 Figura 24

 New Java Project El

Java Settings

Define the Java build settings. i L.f

(% Source |12 Projects | B Libraries | % Order and Export

W c g REE®
= [ JavaRemote
£ ideFault package)

 Details

(2 Create new source folder ; use this if you want to add a new source folder to your
project.

5.‘,_% Link additional saurce: use this if you have a folder in the file system that should be—
used as additional source Folder.

@ Configure inclusion and exclusian filkers : specify patkerns to the inclusion and ad

[ alows ot folders for source folders

Default output Folder:
|JavaRemote l[ Browse. . ]
N

Descripcion: Seleccion de Carpeta

Presione el Boton Browse como se muestra en la figura24 y se abrira esta otra ventana:
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7.1.2 Figura 25

" Folder Selection

Choose the Folder For the build output:

———

Create New Folder...

\2) |_ OF H Cancel ]

Descripcion: Eleguir create New Folder

Presione Create New Folder como se aprecia en la figura25 y aparecera esta otra ventana.
Donde Presionara Advanced y marcara la casilla Link to folder in the file system.

7.1.3 Figura 26

& New Folder,

Folder name: |

|
"

v

Lingk ta folder in the File system

| [ Browse, .. ] [ Variables, ..

@ Folder name must be specified

\£) Ok Cancel

Descripcion: Linkear a una carpeta externa

A hora presione Browse y elija |la ruta de la carpeta donde se encuentra nuestro workspace y
acontinuacion la carpeta WEB-INF/clases. Que sera la carpeta ala cual nuestro proyecto flex
mediante una configuracion en el flex-config.xml se conectara a nuestros objetos java.

Seleccione esta ruta y debera aparecer una ventana como la siguiente:

7.1.4 Figura 27
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Buscar carpeta E]

Select the link target,

# I25) FlexConsulka ~
= I55) FlexRemote
F 15 .metadata
ll:l JavaRemote
[ META-INF
Iy Remotechj
= 17 WEE-INF

&
H 1T Flex
= lib
& 23 Flimpio 5
Carpeta: ‘classes |
[Crear nueva carpeta ] [ Acepkar ] [ Zancelar ]

Descripcion:Seleccion de la carpeta donde se depositaran los .class

Presione aceptar y Ok a todas las ventanas y finalmente finish.como test cree una clase y
revise la siguiente ruta C:\jakarta-tomcat-5.5.9\webapps\FlexRemote\WEB-INF\classes y podra
observar aue se a creado el .class correspondiente al .java que creo.

A hora cree un proyecto Flex con nombre “FlexRemoteObj” como se muestra en la siguiente
ventana.

7.1.5 Figura 28
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=3 FlexRemateoh
LB .settings
[#-[= bin
= hkml-template
= . action3criptProperties
= FlexProperties
X .project
FlexRemateObi, mxml
1= JavaRemate
== Remotek]

Descripcion :Proyectos creados
Crear un MXML Application llamado “consulta”

7.1.6 Figura 29

= setting
o= bin | Ga Inkao
(== html-te Qpen in Mew \indow

|=| .action

=| Cop [¢d] Actionscript File

: = .FIexF‘rE )

LB .projed I Paste @ ActionScript Class

Sl Flexpe ¥ Delete [¢d] Actionscript Interface
1= RemoteOb| Maove... e

Descripcion :creacion consulta.mxml

A Hora insertamos un “dataGrid” para desplegar los registros de una tabla y agregamos tres
botones para insertar, modificar y eliminar registros. Al final nuestro disefio debe ser similar al

de la Fig.29

7.1.7 Figura 30
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Saurce Deslgn| e | State! |<Base state> ¥ Design area: IFlt to window ¥

| Apellido Paterno Apellido Materno

Descripcion: creacion del dataGrid

Posteriormente creamos un componente “TitleWindow” donde pondremos un formulario con
tres textinput: Nombre, Apellido Paterno y Apellido Materno, ademas dos botones: Aceptar y

Cancelar, quedando nuestro componente de la siguiente manera:

7.1.8 Figura 31

Maormbra:
fpellido Paternao:
Apellida Materno:

l Guardar Il Cancelar J

Nuevo Usuario x

Descripcion: creacion del componente TitleWindow

Finalmente creamos otro componente igual para edicion.

7.2 Acceso a Base de Datos

Ahora vamos a crear las clases en java que manejaran los accesos a la base de datos.
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Comenzamos con una clase con el patréon de disefio “singleton” que creard conexiones a la
base de datos esta clase se debera llamar ConnFactory podra encontrarla en el zip que se
indica al final al igual que podra encontrar todas las clases y mxml que se necesita para este
proyecto al igual que la configuracién del remoting-config.xml.

Para transportar los datos a las diferentes instancias de la aplicacion creamos una clase con el
patrén “Data Transfer Object” 0 “DTO”

Después continuamos creando una clase con el patrén “DAO” (Data Access Object) que se
encargara de los accesos a la base de datos.
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Para la l6gica de negocio creamos una clase “Bussines Object” (BO)
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7.3 Conexion Flex-Java

Para comunicar una aplicacion Flex con Java mediante Objetos Remotos necesitamos
configurar el archivo “remoting-config.xml” dentro del directorio donde descomprimimos el
flex.ra buscamos esta direccion “\WEB-INF\flexX\remoting-config.xml”. Aqui agregamos el

siguiente codigo:
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Posteriormente creamos una clase ActionScript que contenga Unicamente las propiedades de
nuestro DTO ISystemManager sera el encargado de llamar ala clase Remota que declaramos
en en el remoting-config.xml y [Bindable] sera el encargado de Enlazarce con los objetos
remotos Java esta clase tiene el nombre de UsrDTO.as.

package

{

import mx.managers.ISystemManager ;

[1SystemManager]
[RemoteClass(alias="dto.ConsultaUsrDTO')]
[Bindable]

public class UsrDTO

{
public function UsrDTO({

}

public var idUsr:String;
public var nombre:String;
public var paterno:String;

public var materno:String;

Para llamar a nuestro objeto remoto desde la aplicacion flex lo hacemos con el siguiente
elemento:

<mx:RemoteObject id="ConsultaBO" destination="consultaUsr"
showBusyCursor="true">
<mx:method name="getUsuarios"™ fault="onFault(event)'/>
<mx:method name="deleteUsr" result="eliminar_Result(Q)"
fault="onFault(event)"/>
</mx:RemoteObject>

Destination es el encargado de conectarse al f remoting-config.xml para llamar a sus objetos
remotos java. y mediante la tag <mx:method> llamamos al metodo que esta definido
en el .class.

De esta manera nuestro codigo para la pantalla de consulta queda asi:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:Application xmlns:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml"
layout="vertical" width="100%" height="100%"
creationComplete="getServicio();">

<mx:RemoteObject id="ConsultaBO" destination="consultaUsr"
showBusyCursor="true">
<mx:method name="getUsuarios" fault="onFault(event)"/>
<mx:method name="deleteUsr" result="eliminar_Result()"
fault="onFault(event)"/>
</mx:RemoteObject>
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Nuestro cddigo de para el componente para agregar registro queda de la siguiente manera:

Y nuestra clase para editar queda de la siguiente manera:

Podemos observar que utilizamos este componente <local:UsrDTO> el cual apunta a nuestra
clase UsrDTO.as la cual se enlaza a nuestros DTO mediante el ya conocido remoting-
config.xml.
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@Recuerde gue nuestros .class al igual que los paquetes se debem encontrar en la

carpeta classes del WEB-INF para que puedan ser llamadas, puede verificar su programacion
e incluso descomprimir dentro de la carpeta de webapps del tomcat en el zip de nombre
FlexRemote.rar dentro la carpeta de inicio de este tutorial.
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